Sporgeskema

Dit navn:

Din alder:

Havde du lyst til at leese videre da du blev feerdig?

Hvorfor/hvorfor ikke?

PERSONERNE

Hvilken hovedperson kunne du bedst lide (Phytiax, Emilai, Cordin, Pino, Sulycan...)?

Hvad gjorde lige denne person interessant?

Hvilken biperson kunne du bedst lide (naevn 1-3)?

Hvad gjorde denne person interessant?

Er der nogen hoved- eller bipersoner der opfgrer sig sa ubegavet ét eller flere steder at det irriterede dig?

Hvem og hvor?




Hvem tror du personen i Postscriptet er (den sidste halve side)?

Hvordan synes du om personudviklingen i bogen? Sker der nok (eller alt for meget) med personerne?
Zndrer de sig nok eller for meget? (bogen straekker sig over 3 uger for de fleste hovedpersoner)

Hvad taenker du om forholdet mellem Pino og Celine? Er det trovaerdigt? Er det interessant?

Virker Emilai, Milou og Celine for naive eller utrovaerdige?

Er kidnappernes behandling af Emilai, Milou og Celine for hard kost til en fantasy bog?

Hvad taenker du om Emilai’s indre dialog efter det der sker med Ant?

Hvad taenkte du efterfglgende om forholdet mellem Emilai og Pino?

Er der noget ved Phytiax der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?

Er der noget ved Emilai der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?

Er der noget ved Pino der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?




Er der noget ved Cordin der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?

Er der noget ved Sulycan der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?

Er der noget ved Milou der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?

Er der noget ved Dritmar der irriterer dig eller noget du ikke forstar som burde forklares i denne bog?




FORTALLINGEN

Var der kapitler/steder hvor fortzellestilen sendrede sig sa meget at det sprang i gjnene pa en made der ikke
var god (fx at der lige pludselig var langt flere beskrivelser af omgivelser eller personer — eller en hel masse
tanker)?

Hvis ja, ca. hvor i bogen var det?

Er dele af Pinos og Dritmars rejse fra Crossroad til Ultbridge for lang og kedelig?

Hvis ja, hvilke scener ville du fjerne?

Er slutningen eller nogen af de sidste kapitler forvirrende?

Hvis ja, hvad var forvirrende og hvor?

Er beskrivelsen af den underjordiske by Chint’le til at forsta og fik du et nogenlunde billede af den?

Kan du beskrive den kort (uden at kigge i bogen)?

Naevn ét eller flere steder i bogen hvor du kedede dig?




Hvis ja, kan du huske ca. hvor?

Hvad gjorde at det var kedeligt lige der?

Er der brugt for meget kursiv skrift i bogen (fx til omen, dremme og Vulture Sentinel)?

Hvis ja, hvad foreslar du jeg bruger i stedet for kursiv disse steder?

Er der noget i historien du synes minder for meget om en bestemt anden bog du har laest?

Hvis ja, hvilket?

Var der personnavne, stednavne, termer eller betegnelser som du mener ligger for teet op ad andet du har
set fgr?

Hvis ja, hvilke?

Var der nogen personnavne, stednavne, termer eller betegnelser du ikke kunne lide?

Hvorfor ikke?




Er der noget der bare virkede for let - fx at opklare noget?

Hvilket og hvor i bogen?

Hvad synes du om brugen af magi i bogen generelt?

Er magien fantasy-agtigt nok? Eller er der for meget ”sci-fi” over Vulture Sentinel, bestemte spells, artifacts
eller andet?

Skal Pino og Phytiax ga ind og ud af Vulture Sentinel pa anden vis som er knap sa robotagtig? Eller sagt pa
en anden made er det fantasyagtigt nok?

Hvis nej, hvilken made vil du foresla at man stiger ind og ud af den pa? (gobble person up, ghost-like
phasing into each other, use a spell to open it, slide in and transform around the person’s body, person is
teleported inside, like a wish it just happens, or what?)

Er slagene og action scenerne generelt speendende og involverende?

Hvis ja, hvilke var bedst? Hvis nej, hvilken var vaerst?

Er maden de slas pa — de spells de bruger, haerenhederne, artifacts og sa videre noget du kan leve dig ind i?




Virker action scenerne og slagene troveerdige nok?

Bliver der slaet for mange ihjel i Igbet af bogen?

Tager personerne det tungt nok nar nogen omkring dem der?

Hvis, nej — hvor og hvem tager det ikke tungt nok?

Synes du bogen er for voldelig/ubehagelig at laese — fx for teenagere (den er ikke skrevet til bgrn)?

Hvis ja, hvad var iszer for voldeligt/ubehageligt?

Hvor gammel synes du ca. man skal man vaere for at kunne laese bogen?

Er de graeske titler for lederne af militaeret i Izanti Empire (stratigos=general, navarchos=admiral og
pterarchos=sky marshal) sa forvirrende at jeg b@r droppe dem?

Giver spadommen i starten af bogen veerdi?

Hvorfor/hvorfor ikke?




Spgrgsmal: Groxmark som er blandt ”skurkene” i bogen er baseret pa mit eget hjemland, Danmark, som jeg elsker,
men det ved laeserne jo ikke. De tror muligvis at jeg hader dem jeg gor til skurke. Sandheden er at nogen jo skal jo
veere skurke. Jeg tvivler pa at danskerne vil tage det her ilde op, men man ser (fx i det amerikanske mediebillede) at
folk af asiatisk herkomst ikke er sa vilde med at andre padutter dem stereotyper. Fair enough. Jeg har sa bare i mange
ar veeret fascineret af martial arts og de gamle asiatiske kulturer (fx fra Kina, Korea og Japan,) og derfor har jeg baseret
Xou imperiet pa “en vibe der minder mig om dette.”

Men nu blev jeg s& meget i tvivl. Jeg frygter der er en masse folk som ikke forstar at jeg rent faktisk kan LIDE det her,
og tror at jeg vil genere folk fra Asien fordi jeg har baseret et imperium delvist pa oldtidens asiatiske kulturer og ggr
dem til skurke.

Hvad synes du jeg bgr ggre?

(Neermere forklaring: | bogen naevnes Xou empire hist og pist. De eksporterer porceleen med billeder pé og silke. De gdr i silkerober med slgjfer pd, de har mandelformede
@jne, sort hdr og deres hudfarve er lidt anderledes end de andres. De har assassins der er vildt gode til at klatre, slGs med svaerd, bruge gift og kan begd selvmord ved at
sluge deres egen tunge. Eller sagt pG en anden madde de er inspireret af en god omgang Kina samt japanske ninjaer.

Desuden er de i min bog delt op i kolonisterne samt dem hjemme pad deres eget kontinent. Det kunne man jo tolke som vaerende en stikpille til Hong Kong/Kina
situationen. Det var dog noget jeg fandt pa inspireret af den amerikanske befrielseskrig mod englaenderne, men det ved laeseren jo ikke noget om.)

Hvis jeg dropper Xou, er det sa pa nogen made bedre at erstatte dem med et land der minder om et europaeisk
land/kultur eller noget fra en anden verdensdel (eller blande en masse sammen)? Ville du synes det var federe hvis
det minder om nogle af de lande som man typisk i vestlig underholdning haenger ud som skurke sasom tyskand 2WWw,
et russisk inspireret imperium, et nordkoreansk eller et bosnisk (jeg er selv traet af disse stereotyper)? Izantierne som
jo er good guys er inspireret af oldtidens middelhavs og mellemgstlige kulturer. Synes du jeg skulle lave Xou om til en
”ond tvilling” af dette? Eller skal de distanceres fra alle kulturer her pa jorder — fx minde mere om bldhudede
rumvaesner, tiger-mennesker med gule gjne, mytiske Atlantis-boere, artifact-vaesner eller maske bare veere
nondescript “religigse eller magiske fanatikere? Eller hvad?

Er der nogen steder du synes der for mange eller fa kapitler ud i et streek med den samme person?

Hvis ja, ca. hvor henne? Og hvad var dumt ved det?

Er kapitlerne for lange eller for korte?

Hvis ja, hvor er det iszer et problem?




Siden den udgave du har lzest, har jeg valgt at slette postscriptet sidst i bogen. Hvad synes du om den ide?

Jeg har aendret kapitel 39 sa Cordin ser Miller blive slaet ihjel af pyramidekongen. Hvad synes du om det?

Er der noget du taenker der logisk ikke haenger sa godt sammen (hele bogen taget i betragtning)?

Hvilket og hvor i bogen?

Er der andet du teenker der ikke er trovaerdigt nok?

Hvilket og hvor i bogen?

Hvilket, af alt det der skete, synes du var fedest/bedst?

Hvorfor tror du, lige det feengslede dig?

Hvilket, af alt det der skete, synes du var ringest?

Hvorfor var det sa darligt?




Hovedplottet omkring pyramidekongens invasion af norden og dernaest Izanti empire, hvor leder det
hovedpersonerne hen i de naeste bpger?

Hvad tror du ellers der sker i naeste bog?




ILLUSTRATIONER

Hvilke af disse illustrationer kan du bedst lide?

Er der nogen du ikke kan lide?

Er der nogen du synes skal rettes til — og i givet fald hvordan?




Hvad synes du om dette nye coverbillede med tre personer faerre — er det en forbedring?

Oprindeligt coverbillede

A TRUE FANTASY ADVENTURE
AWAITS YOU INSIDE

jia, but powerfu
end, are about fo
e nold dear. Phyfiax, an
prince, attempts to thwart the invadeys
verately needs allies. He seeks out Cordin,
ted light master, Pino, the weakest mage af all
time, and Efilai, a noble girl tumed witch. Will they help
him, and can these unlikely heroes stop the invaders?

This is the first book in
The Artifacts War series by Rune J. Stones

Med tre personer feerre

A TRUE FANTASY ADVENTURE
AWAITS YOU INSIDE

acts ou eg

esperate attempt fo s Y
rince Phytiax travels to the wild N seeking

powerful allies. Instead he finds Pino veakest:

mage of all ime, Emilai, a noble girl tumed wita@h

and Cordin, an old light master. Do these unlikely

heroes have any chance of stopping the invasion?

This is the first book in
TheArtifact War series by Rune S. Nielsen
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RUNE J. STONES

OMENS OF DESPAIR

BOOK ONE OF THE ARTIFACTS'WAR
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RUNE S. NIELSEN

DOOMSAYER PRINCE

BOOK ONE OF THE ARTIFACT:WAR
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Er der nogen af disse kort du ikke kan lide eller
som du seerligt kan lide — angiv hvilke?
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Har du fundet nogen fejl pa kortene — angiv hvilke?

Vil du gerne se flere eller feerre kort i bogen?

Vil du gerne se et kort i starten af bogen over Izanth Empire og et billede af paladset pa klippen hvor
Phytiax bor?

Vil du gerne se et kort over Chint’le i samt et billede af byen i slutningen af bogen?

Er der andre kort du savner?

Hvis ja, angiv hvilke.




ORDFORKLARING OG KAPITELOVERSIGT

Leeste du ordforklaringen bagi?

Gav den veerdi til bogen?

Hvis nej, hvad er der galt med den?

Vil du gerne have en kapiteloversigt i starten af bogen?

Hvis ja, hvorfor?




UDGIVELSE

Efter at der er laest korrektur og jeg har rettet de fejl testlaeserne har fundet, er bogen sa god nok til at blive
udgivet?

Hvorfor eller hvorfor ikke?

Synes du bogen skal veere billigere, dyrere eller have samme pris som andre fantasy-bgger af tilsvarende
leengde?

Tror du bogen er spaendene og interessant nok til at laesere gider kgbe bog nr. 2?

Hvorfor/hvorfor ikke?

Tror du det en god ide at jeg i stedet deler bogen op i to bgger, som udgives separat — fx deler den pa i de
to dele der allerede er angivet i bogen (det vil sige deler den ved kapitel 27)?

Hvorfor/hvorfor ikke?

Tak, for svarene.



Andre kommentarer:




